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« Fausses informations, réseaux sociaux,
surcharge informationnelle... Nos enfants
doivent apprendre a distinguer le vrai du
faux. NUMETIS WeSpeak, utilisé dans le cadre
de I'éducation aux médias et a lI'information
(EMI), les aide a développer leur esprit
critigue et leur citoyenneté numeérique. »
Ce guide a été concu pour accompagner les
enseignants dans la mise en ceuvre de
projets de webradio scolaire via le systeme
NUMETIS WeSpeak.

Concu pour les enfants a partir de 6 ans,
NUMETIS WeSpeak est un outil
d'apprentissage complet : il favorise
I'expression orale, la coopération, la créativité
et |la citoyenneté.

Portable, simple et autonome, NUMETIS
WeSpeak peut étre utilisé en classe, a la
bibliothegque ou en extérieur, s'intégrant
pleinement aux approches d'apprentissage
actif et d'éducation en plein air.

« Donner la parole aux éleves, c'est leur
donner le pouvoir de penser, de créer et de
comprendre. »
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NUMETIS
WeSpeak

Une solution
complete

Facile a mettre en ceuvre a lI'école

1.INTRODUCTION
GENERALE

NUMETIS WeSpeak

place la parole au ceceur

de l'apprentissage.

Il permet aux éleves de
concevoir, d'enregistrer et de
diffuser des productions
radiophoniques tout en
développant des compétences
linguistiques, sociales et

techniques.

Objectifs principaux :

- Favoriser |'expression orale et
la confiance en soi.

- Encouragez la collaboration
et I'écoute active.

- Développer la culture
meédiatique et numeérique.

- Etablir des liens entre les
matieres scolaires et les

situations de la vie réelle.



La radio a 'école est une
pédagogie de la parole et de
I'action.

Les étudiants apprennent a
planifier, a produire, a
écouter et a reformuler.

- LANGAGE ORAL : PARLER
CLAIREMENT ET AVEC

- ECRITURE : STRUCTURER ET

ADAPTER LE DISCOURS.
INTENTION.

- COOPERATION : TRAVAILLER
ENSEMBLE SUR UN PROJET
CONCRET.

. CREATIVITE : INVENTER,
OSER, INTERPRETER.

EXEMPLES D'ACTIVITES

. CITOYENNETE : ECOUTER, . MINI-JOURNAL HEBDOMADAIRE
RESPECTER, ARGUMENTER. - DEBAT D'ACTUALITE
. RAPPORT SCIENTIFIQUE

. CRITIQUE LITTERAIRE
. INTERVIEW D'UN INVITE



La radio est un Média idéal

pour relier la production, la
diffusion et la réflexion.

COMPRENDRE COMMENT UN DEVELOPPER UN ESPRIT

MESSAGE DEVIENT UNE CRITIQUE CONCERNANT LES
INFORMATION. SOURCES.

S'EXPRIMER DE MANIERE COLLABORER A UNE
RESPONSABLE ET PRODUCTION COLLECTIVE.

RESPECTUEUSE.

4. COMPETENCES DU PROGRAMME ABORDEES

Langues, MIL, sciences et
technologies, culture numérique

CLASSES D'ENFANTS JUSQU'A CLASSES D'ENFANTS DE 6 A 9
6 ANS : DECOUVERTE DU ANS : PRODUIRE UN SPECTACLE
MICROPHONE ET DE SIMPLE ; COMPRENDRE LES
L'ENREGISTREMENT AUDIO ; ROLES DES MEDIAS
COOPERATION POUR « CREER (JOURNALISTE, TECHNICIEN...).

LA RADIO DE LA CLASSE ».

CLASSES D'ENFANTS DE 9 A 12 DES CLASSES D'ENFANTS DE 12
ANS : CONCEVOIR ET REALISER ANS :
UN PROJET COMPLET :
INTERVIEW, DEBAT, REPORTAGE, AUCUNE LIMITE : DEVENIR
MONTAGE ET DIFFUSION. JOURNALISTE




CLASSES POUR ENFANTS SALLES DE CLASSE POUR LES

JUSQU'A 6 ANS : « MICRO DES ENFANTS DE 6 A 9 ANS :
PETITS JOURNALISTES » — « JOURNAL DE CLASSE »
INTERVIEWS ENTRE PAIRS ET — MINI-RAPPORTS

ECOUTE EN GROUPE. HEBDOMADAIRES.

CLASSES DES ENFANTS DE 9 A 12 .
ANS : « WEBRADIO CLUB » —

EMISSIONS INTERDISCIPLINAIRES

DIFFUSEES AU SEIN DE L'ECOLE.

6. UTILISATIONS PEDAGOGIQUES
APPR"FUNDIES e La webradio s'adapte a

tous les contextes
d'apprentissage:

SEANCES EN CLASSE ENTIERE,
PETITS GROUPES, ATELIERS
AUTONOMES.

RADIO SCIENCE : PRESENTATION
D'UNE EXPERIENCE.

RADIO HISTOIRE : RACONTER UN
EVENEMENT.

CHRONIQUE ARTISTIQUE : RADIO CIVIQUE : DEBATTRE DES

VALEURS DE LA REPUBLIQUE.

COMMENTAIRE D'UNE CEUVRE
D'ART.




APPR“BHE STIAM La Webradio combine:

SCIENCES (ONDES SONORES, TECHNOLOGIE (CONSOLE
ACOUSTIQUE) MICROPHONE)

INGENIERIE (REGLAGES ARTS (NARRATION,
SONORES) SPECTACLE)

MATHEMATIQUES (MESURE DE
FREQUENCE)

Encourager les filles a s'orienter vers des carrieres STIAM

METTRE EN VALEUR LA
CREATIVITE ET LA
COMMUNICATION

ACCES AUX POSTES
TECHNIQUES ET DE DIRECTION

UN ENVIRONNEMENT

TECHNOLOGIQUE INCLUSIF ET
MOTIVANT



MATERIEL VISUEL ET PRATIQUE DES ROLES MULTIPLES POUR
(ADAPTE AUX ELEVES DYS, EAL, ERINYOINS=ARW-N=VN=3u[ell>VNi[e]N
TSA). DE TOUS LES APPRENANTS.

FAIBLE DEPENDANCE A
L'ECRITURE : L'AUDIO
FAVORISE L'EXPRESSION.

DES ACTIVITES COOPERATIVES
VALORISANT CHAQUE ELEVE.

9. CADRE DE COMPETENCES NUMERIQUES

COMMUNICATION ET

COMPETENCE ASSOCIEE COLLABORATION

CREATION DE CONTENU ENVIRONNEMENT NUMERIQUE




L'autonomie du kit permet
l'enregistrement mobile

LES ENTRETIENS SE DEROULENT COMPTES RENDUS DES SORTIES
DANS LA COUR DE L'ECOLE OU SUR LE TERRAIN.
DANS UN PARC.

CONSEILS PRATIQUES

- TESTEZ LE MATERIEL AVANT LES
SORTIES.

- VERIFIEZ L'AUTONOMIE DE LA
BATTERIE.

- CHOISISSEZ UN ENDROIT CALME.
- PREPAREZ UN PLAN
D'ENTRETIEN CLAIR.

CAPTURE DES PAYSAGES
SONORES NATURELS.

4 La parole prend tout son sens lorsqu'elle est connectée au
monde réel.



Etapes du projet :

PREPARATION - PRESENTEZ
L'EMISSION DE RADIO ET
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DEFINISSEZ LE SUJET. {
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REDACTION - PREPAREZ LES
5 SCRIPTS ET LES FEUILLES DE
a ROUTE.

ENREGISTREMENT - UTILISEZ LE RSP § ~ > Jmms. -
KIT. N D

ECOUTEZ - ANALYSEZ ET
AMELIOREZ.

ROLES POSSIBLES ;
- PRESENTATEUR
DIFFUSION — PARTAGEZ AVEC - CHRONIQUEUR
LA COMMUNAUTE. - TECHNICIEN DU SON
- JOURNALISTE
- OPERATEUR DE DIFFUSION




Compétences observées .

EXPRESSION ORALE : CLARTE, STRUCTURE DU CONTENU,
ARTICULATION, INTONATION COHERENCE, CREATIVITE.

UTILISATION TECHNIQUE DES COOPERATION
EQUIPEMENTS PARTICIPATION, ENTRAIDE

INITIATIVE DDAUTONOMIE ET . ENCOURAGEZ L‘AIUT\O—
GESTION DES ROLES EVALUATION : LES ELEVES

IDENTIFIENT LEURS POINTS
FORTS ET LEURS AXES DE
PROGRES.













Caractéristiques

Description

4 microphones dynamiques avec connexions XLR vers jack, cables codés par couleur et

Microphones f
P bonnettes assorties.

Casques 5 casques-micro (4 pour les éléves, 1 pour I'opérateur) avec cables codés par couleur

pour une identification facile des canaux et un contrdle en temps réel..
. Enceinte externe filaire, alimentée sur secteur ou par batterie externe, avec un cable de

Enceinte 5 2
5 métres pour une écoute dans toute la classe.

Console Clé en main, prét a 'emploi, avec mixage audio intégré & interface de contrdle simple,

adaptée a un usage en classe. Carte SD 32 Go incluse,+ de 600 heures d'enregistrement.

Cables et connectivité

Tous les cables nécessaires inclus, codés par couleur pour une installation rapide et une
identification facile; compatibles avec tablettes et ordinateurs pour I'enregistrement ou
la diffusion.

Portabilité

Sacoche de transport dédiée pour un transport sécurisé de tous les composants, idéale
pour les activités sur le terrain ou les sorties scolaires.

Options d'alimentation

La console peut fonctionner sur une alimentation standard ; le haut-parleur peut étre
utilisé sur secteur ou avec une batterie portable. Batterie rechargeable intégrée USB-C
offrant jusqu’a 10 heures d'autonomie.

Dimensions & Poids

Design compact et [éger pour assurer mobilité et facilité d'utilisation dans différents
environnements d’apprentissage.

Compatibilité

Compatible avec les tablettes, ordinateurs et autres appareils numériques pour
I'enregistrement ou la diffusion de contenu.

Systéme d’exploitation

Aucun systeme d'exploitation requis; systeme prét a I'emploi (plug-and-play).

Garantie

2 ans
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